3D - Berechnungsiethode ., | ., WellenWASSER
EINGINE WolkenWASSER
StillWASSER

WELLENWASSER

ohne Tropfen ist keine Liebe,

gegeben und alles vergeben. @ TropfenKUGEL Wellen verstehen wenn zu gross,
ist entnehmen mit Floss das Los.
WOLKENWASSER Jgitiel coKUCEL .
geben und nehmen ist Vielfalt immer mehr, WirbelKUGEL tiiellgein] A Detel TR LEE
die Energie zum vermehren zu erheben. gehen Striime und Strome leer.
STILLWASSER RegenKUGEL ; eUen der Menge in Roationen
_ See GEL ' genommen in Luft in Fonanten
ohne Wellen eben geleben im bewegen, ‘ zu leben ensprungne
WindKU 7
Umdrehungen zu diesem Ursprung der Entstehung . KugelEngi AR )’ /
sind Rationen in Anzahl der Atome und der einzelne . KugelEngine /
zur Einzigartigkeit im Moment des Gleichung
der Energie der Liebe mit der Anzahl. i /’ Y, _—
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Eine Wellenkugel ist der Ausgleich Hohe é
der Wellen. mit SeeKugel ist die der Ausgleich
der Energie zur Distanz zum Ufer y
mit der Energie Tiefe. (
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Eine Wellenkugel ist der Ausgleich Hohe
der Wellen. mit SeeKugel ist der Ausgl|
der Energie zur Distanz zum [Ufer
mit der Energie Tiefe.
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Die Vielfalt der Moment ist Evolution
der jedes neuen Leben in wellen dir
berechnen und die Anzahl deren in
der Energie im ausgleichen.

Fraben Gross und Kleinlasse nicht sein,
Variabel als Gruppe zueinander bevor und danch

Gleich der Zeichnung einaml am Tag,
die Kontrolle stehts parat.




