
3D-BerechnungsMethode - Schiff - Antrieb 

[ ] Sonnen -auf -unter Mittag Druck- Salz Süsswasser, 
[ ] Küsten Druck Spiegel Wasser hohe Korallenriffe - Salz Süsswasser mit dem Druck haltbar, 
[ ] Der aufrieb zusätzlich wird durch den Wasser (Meer, See) mit der Verbunde, somit kann das 
Boot sogar unter Wasser bei einem Sturm
[ ] Das Schiff welche einen im Rumpf der Länge durch bis hinter die Motoren einen 
Durchgehenden Röhre, ist die Stabilität und der weitere Antrieb der Beschleunigungen der 
Motoren zusätzlich.
[ ] Die Röhre förder mit der Kugel Engine die richtige notwendigen Natürliche ichen Drehzahl.
[ ] Mit der dem ein einfangen der Luft in der Windrichtung gewinnt das Schiff eine quer Stabilität 
welche mit der Fahrt und der Gegensätzen Windrichtung für den Natürlichen Ablauf der Kugel 
Engine mit der 3D-BerechnungMethode steuert.
[ ] Das Wasser darf nicht mit der Energie direkt in Kontakt Kommen, Versuch verseuchte  







 


