3D-BerechnungsMethode Info - & Anzahl der geeigneten Verschachtlungen der Engine

[]

[17 19, 31 (43=3 Verschatelung), 43, 55, 67, 79, ....

[ 1 Keine Verschachtelungen falls moglich

[ 1 KugelEngine (1xV, 1xZ) - QuantenSchutz (1xV, 1xZ) - TransferTansformer (1xV, 1xZ)
[1TOP zZahl 7 /73 [ 139 bis 151 = 12 Verschachtelungen
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