3D-BerechnungMethode - QuantenSchutz - TransferTranformation

[ 1 Der QuantenSchutz, sind die Funktionen A nach B - auspendeln der Energie, mit Richtung und
Ziel

[ 1 Der Materielle Aufbau erfolgt vor der dem Start (A), es ist notwendig die Energie vor dem Start
als Schutz aufzubauen

[ 1 Der Aufbau erfolgt durch den Transport der Energie Uber die KugelEngine in die
Unterteilungen des QuantenSchutz in einer Elemtunterteilung der Bausteine aller Materialien -

[ ] Die Umgebung wird gebraucht um die Energie welche einzelne Elemte nutzen und diese
langsam in diesen Ringen aufladen den ohne die Energie zu entwenden und ihre Materie
anzubauen.

[ ] Der Aufbau dauert solange bis sich die Energie mit der Engine auf die Gegebenheit (z.B. Erde
Mond deren mit der Umgebung in Einklang ist. Die Umdrehungungen erfolgen ab diesem
Moment mit dem Optimalen Drehzahl. die Drehzahl daure nicht gepuscht oder lUbersteuert
werden.

[ 1 Das Abschalten erfolgt gleich wie der Start. Die Umgebung mit der Rappe kann die Entladung
der Energie zurick genommen werden, somit ist der Start-Prozess rucklaufig.

[ ] Die gleiche Zeit welche benotigt wurde fur das Laden vor dem Start, wird auch gebracht zum
Entladen.

[ ] Die Uberwachung erfolgt mit dem Messung und der méglichen Steuerung des KontrollPort
(Controlling)

[ 1 Um die Umgebung zu Schutz und deren Sicherheit zu gewahrleisten, ist der Harmonie der
Energie des Vehikel (Kugel-Engine) das Zusammenspiel der Natur mit der Umgebung Notwendig.
Die Raumlich (Umgebung) angewandten 3D-BerechnungMethode mit der PushRappe ist
notwendig um das Vehikel (KugelEngine) abzusetzen und deren Energie zu Entladen.

[ ] Das bremsen und Stopen ist auf die gleiche Weise moglich durch das verschieben dieser
inneren Ringe des Quantenschutz das Vehikel zu bremsen, der Quantenschutz mit dem
auspendeln der Kugel Engine mit der Energie ist ein stehdiger Austausch von Materie und deren
Energie im Vehikel aussen und Innen. Ein Wechselspiel der Natlrlichen Physik ohne
Anwendungen der Herkommlichen Mathematik.

[ ] Bei A nach B ist es wichtig zu beachten das das die Rampe keine Ortlichen Wechsel hat.

[]
[]

[x] Meine Erfindung der 3D-Berechnungsmethode ist der Raum und Bewegung die durch Energie
Veranderungen erzeugen und Materien entstehen lassen. Das einsetzen der richtigen Materie mit
der richtigen Formel kann so vielfaltig angewandt werden wie bis anhin Mathematik (Software)
mit Motoren.









