3D-BerechnungsMethode - Perfekt SPIEGEL

] Der Abstand 2 um gekehrt zur Frage Umgekehrt der Materie vor und hinter dem Spiegel

] bei dem Sendung Cosmos - Entstehung - Position von Licht

] Die 3D-BerechnungsMethode entspricht einen natirlichen Spiegel

] Regenbogen = Farben Erde mit Spiegel Sonne - Farbe Mond Farben Erde umgekehrt erscheint
als Querschnitt

[ 1 MondSchein Bogen = fehlende Angaben

[]
[]

[
[
[
[




iy
e

TN

i

v
o

) Sy,
4
"

.

P ]
Teeaes
Y

gen3?

*
FenagsTre

L

ua

.
E)
+
.
.

smme

oyue
ssssier
LY
.
A
]
4
e

i
¥

.
b}

#
"

"
[
)

-

4

satibug
!

T
rumy

ss

ey
e A

VP

CoeL
)
asamac,
- way

ey

.

SmsadeT

*







e
u
stiq

is

a

‘\‘\l\ \“ wl

I
H\ |
N

T
i
L1
L)
(L]

1

4

W

11

1

"

T
"hu
¥
m -

1 e " b

\W; “[I
“: “h " ‘ﬂlm
i

Hh .mﬂ“
Ihm
,lllllnnlh

il
U
1!I1|! Im%]

ﬂv
ﬂ“ "




, interdum
cenas quis
pciosqu

lentesque

psuada.

arius nec,
pllus sit
Eectetuer
bnsectetuer
etus




Y, I
v NHJMWWEQNMWNHMM |
Y A

*
.
*
4
®
a
@
-
u
[}

?h::::,h..,

t

>

.
4
-
5

£ T
‘%ﬂﬁ;ﬁmmww

Fﬁi‘- e

jiil
/5

Mitin




