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[ ] - KugelENGINE SystemKompensation

[ 1 3D-BerchungMethode (1)
[ 1 3D-BerchungMethode (2) Kompensation
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[ 1 3D-BerchungMethode (3) Verdichtung
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[ 1 - VerdichtungKugel (System IT)



[ ] Die dritte Position in der 3D-BerchungMethode das Controlling (NullKUGEL)
[]-
[ 1 3D-BerchungMethode (4) Verdichtung
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] - Kompensation ( Ausgleich der Energie )
] - Transformation ( materielle Veranderung )
] - Transformer ( grosse und Form)
[ ] - Verdichtung ( Energie Zuweisung )
[1-Summe ( Energie Angeben)
[ 1 - Reproduktion ( Energien Austausch)
[]1- Spiegel ( Optimaler Moment )
[ 1 3D-BerechungMethode (5) das Vehikel:
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[ ] 3D-BerechnungsMethode (6) die generierten den Spiegel ( 3 SpiegelKUGEL)
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[ 1 3D-BerechnungsMethode (7) achte Position Wellen ungebrochne EnergieKUGEL (Energie in

Weisheit & Liebe)

[]
[]
[]
[]

[ 1 Mit Zugang Quanten Steuerung - Controlling aufdrehen MaterienModular je nach gebrauch
Vehikel und Umgebung und Atmosphare

[ 1 Transformation der Materialien Aussen nah Innen und zuruck - (Fest-Flussig-Gasformig)

[ 1 Transformation-Transport der Veranderungen von Materialen (Materie) durch Aufbau der
Formel 3D-Berechnungs-Methode - in um die KugelEngine (Rampe). Der Materielle Aufbau ist
Ortgebunden. Sehr wichtig dabei ist das Formel mit Engine das nicht ist - Hohe Sicherheit
Vorkehrungen gehoren dazu.

[ ] Aufbau der Startrampe (Fibonacci -1 => direkte Energie) eine Moglichkeit in Ableitung der
Transformation und Transport der Grundelemente unseres Universums (ERDE)

[ 1 Mit Hilfe der Position der Engine welche die Elemte (Materie) welche die Energie um die
Transformation

[]



[ ] Die beste Zusammensetzung gehen nicht besser als diese vor Ort !!! Ist aber auch der Fall das
alles betroffen ist an anderen Ortschaften.

[ ] Sicherheit ist wichtig >>>> Anzeigen noch wichtiger Anzeichen am wichtigsten.

[ 1 Der Mensch nimmt und lernt im Leben zu geben ->> Liebe ->> - — + + (Energie) - - + + <<-
Liebe <<- und dann zunehmen
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