3D-BerechnungsMethode - KugelENGINE - SystemSchutzErde (Sonnenschutz)

[ 121 verschiedene Kugel Konstruktionen
[1[]+1KugelEngine

[1[]1+1Summe

[1[]+1Kompensation

[1[]+1 Transformation

[1[]+7 Transformer

[1[]+7Former

[1[]+1Verdichtung
[1[]+1Reproduktion

[1[]+ 1-0 Spiegel

[1] CONTROLL
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Summe (1 Kugel)

[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformer (7 Kugel)

[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Kompensation (1 Kugel)
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformation (1 Kugel)
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Former (7 Kugel)

[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Verdichtung (1 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Reproduktion (1 Kugel)
[]

[1] RAMPE
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Reproduktion (1 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Verdichtung (1 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Former (7 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformation (1 Kugel)
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformer (7 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Kompensation (1 Kugel)
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Summe (1 Kugel)

[]

[1] VEHIKEL
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformation (1 Kugel)
[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformer (7 Kugel)

[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Kompensation (1 Kugel)
[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Summe (1 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Former (7 Kugel)

[ ] 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Verdichtung (1 Kugel)

[ 1 3D-BerechnungsMethode & Engine mit Reproduktion (1 Kugel)
[]

[ ] Detaillierte Infos




[]
[1[01.-07] Transformation - SonnenKUGEL

[]
[1[07. -14.] Transformer (2??)

[]
[1[14. - 21.] Kompensation - +1 KugelENGINE

[]
[T1[21.-28.] Summe 21 (???)
[]
[1[35.-42.] Former
[1[]Former - QuaderKUGEL
[ ] Former - 5eckKUGEL
[ ] Former - SternenKUGEL
[ 1 Former - ZylinderKUGEL
[ ] Former - KegelKUGEL
[ ] Former - RingKUGEL
[ ] Former - KugelKUGEL
[]
[1[42.-49.] Verdichtung
(1012
[1_2
[1_3
[1_4
[1-5
[1_6
[1_7
[]
[ 49. - 56.]
[]
[1[63.-70] Reproduktion
[1[] SpiegelKUGEL - TropfenKugel
[ ] SpiegelKUGEL - WellenKugel
[ 1 SpiegelKUGEL - RegenKugel
[ ] SpiegelKUGEL - SeeKugel (Umkehrte AtmoKugel)
[ 1 SpiegelKUGEL - WirbelKugel
[ ] SpiegelKUGEL - RegenbogenKugel
[ 1 SpiegelKUGEL - AtmoKugel
[]
[1[] Total Kugel = 21 generieren eine 1 Kugeln (3 SpiegelKUGEL => EnergieKUGEL)
[]
[]
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