
3D-BerechnungsMethoden - Transformation Einteilungen (IT-Controlling) Rampe / Computer+

[ ] Die möglichen Verschachteln von zB. 2 zu 8 usw. sind genau zu beachten. Entsprechend der 
Verschachtelung-Zahl muss auch die  die Formelangepasst werden (3D-Berechnungsmethode).
[ ] Der Grundsatz ist immer der Gleiche weniger ist mehr.
[ ] POS. 21-28 Rampe (
[ ] Je nach Bedarf der und deren Anwendungen müssen die Möglichkeiten in Vielfalt bestehen 
bleiben.
[ ] Controlling - ist der Moment, die Speicherung liegt in der Vergabe der Orlage in Angabe als 
Gabe
[ ] Zahlen in 3D-4D… der Raum in der Zahl in jedem Baustein der Rampe in Einheit Mehrheit 
Gleichzeitig dritte Energie in der Bausteine Lauf der Bewegung und der Energie zurück auf Null 
Energie
[ ] (PosV. 29-36) als Controlling für den Computer als Rampe für Energie Transformation der 
Natur und deren Umgebung für das Vehikel
[ ] Die um Setzung in Software je nach spreche der Anzahl entsprechend in Masse der Werte 
werden Illusionen zu Visionen Unionen Ionen Ikonen, on
[ ] Kein Abfall, keine Energie welche gebraucht wurde, ist Verschwunden, mit der Rampe in der 
Transformation wird diese zurückholt für die Natur, im Zusammenspiel, das Vehikel oder 
Computer.
[ ] Die Rampe wird mit dem bestehen der Materie und deren Energie die z.B. Roste und weiter 
fördern und verschiedenartige Metalle abbauen.
[ ] Der Aufbau der Energie mit Natur der Rotationen unseres Planten mit Mond 
Bindehautentzündung das Materielle geben vor nehmen.
[ ] Der unnatürliche Energie Anwendungen an Material kann der Transformation dienen die 
Anzahl der Umkehrung der Atomstrukturen ist je nach Bearbeitung sehr unterschiedlich.
[ ] 
[ ] 





 


