
3D-BerechnungsMethode - Fluss ENGINE

[ ] Zylinder Fluss ab und auf - mit Wasser-Druck und Luft-Druck
[ ] Zylinder füllt und entleert sich mit Luft
[ ] überall einsetzbar, mit starker Strömung zusätzlich Pumpen (Beschleunigen)
[ ] Erweiterbar Baukasten je nach betraf und Umgebung





 


