3D-BerechnungsMethode - Fluss ENGINE

] Zylinder Fluss ab und auf - mit Wasser-Druck und Luft-Druck

] Zylinder fullt und entleert sich mit Luft
] Uberall einsetzbar, mit starker Stromung zusatzlich Pumpen (Beschleunigen)

] Erweiterbar Baukasten je nach betraf und Umgebung
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