3D-BerechnungMethode - RingKUGEL

[ 1 In der Natur spielt die Umgebung deren einzelnen Formen die Gruppierungen immer mit wie
daraus ableiten kann gibt es immer ableitet von Einzelnen Gruppierungen dieses Objekt, es
brauchtet tatsachlich eine zweite.

[ ] Die Energie im Ring ( Zylinder Vehikel + 7 - 7 der Ring ein Wechsel der entstehende 8
Position)

[ 1 Verdichtung von Kugel zu Zylinder

[]
[x]
[x] Um einen FormFormel fur einen Ring zu bekommen ist die Umgebung wie in der Wirklichkeit,
nicht eine Klein einer Zelle in der Mitte fur beide platz










