
3D-BerechnungsMethode - KugelENGINE - SystemKUGEL

[ ] 20 verschiedene Kugel Konstruktionen
[ ] [ ] + 1 KugelEngine
[ ] [ ] + 1 Summe 
[ ] [ ] + 1 Kompensation
[ ] [ ] + 1 Transformation
[ ] [ ] + 7 Transformer
[ ] [ ] + 7 Former
[ ] [ ] + 1 Verdichtung
[ ] [ ] + 1 Reproduktion
[ ] ⸻⸻⸻—
[ ] [ ] Total Kugel = 20 generieren eine 1 Kugeln (3 SpiegelKUGEL => EnergieKUGEL)
[ ] ⸻⸻⸻—
[ ] Infos:
[ ] WürfelKUGEL: - Recht auch bei - Elon Mask / Tesla, Inc., SpaceX
[ ] SternKUGEL:  Recht auch bei - Mercedes Siemens anwenden
[ ] KugelKUGEL: - Recht auch bei - Formel hat Toyota



































 


