3D-BerechnungsMethode - Controlling - Computer (Quanten) ... Start-Ende Verahltniss

[ 1 Der Aufbau der Rampe mit dem Vehikel mit dem Computer ist die Masse zusammen eine
Kugel.

[ 1 Controlling ist ein Zustand mit Wert in IT z.B. Vehikel usw kontrollieren, starten und beenden.
[]—

[ ] grosse Berechnungen der QuantenComputers mit den Zahlen 0-9 in einer 3D-
BerechnungsMethode auf drei Punkte zu Konstruieren. Die Konstruktion ist in der Materie aus
der Natur und der Umgebung bestimmt. Die Rampe bereitet den Computer am Boden auf (Grafik
Links rechts), das Vehikel wie der Computer besteht aus Wasser und Luft, mit Lichtwellen
ersichtlich. Der Spiegelaufbau des Vehikels bestimmt die Form in der Grosse, Luftdichte,
Sauerstoff, Variabel mit naturlichen Lichtwellen anspricht.

[ 1 3 Punkte in Verbindung ergeben einen Raum, der mit der Bewegung, Energie der Naturlichen
gleich setzt, ohne etwas kaputt zu machen.
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indsatz ist immer der Gleiche weniger ist mehr.




