
3D-BerechnungMethode - Engine & Schutz - Anzahl

[ ] 3d-BerechnungMethoden & Anzahl der geeigneten Verschachtlungen der Engine & Schutz
[ ] 7, 19, 31, 43, 55, 67, 79, ….
[ ] Keine Verschachtelungen falls möglich 
[ ] KugelEngine (1xV, 1xZ) - QuantenSchutz  (1xV, 1xZ) - TransferTansformer (1xV, 1xZ)
[ ] TOP Yahl 7 / 73 / 139 bis 151 = 12 Verschachtelungen
[ ] Die Unterteilung 3 eignet sich zur Formel (3x) umgekehrte Anwendung der Zeichnungen des 3 
des Bogens.















 


