3D-BerechnungsMethode & KugelENGINE - Einteilungen

[ ] Baukasten soll alle Moglichkeiten der naturlichen Umsetzung der direkten Energie fordern und
die Natur zu erhalten.

[]

[ 1 21 Verschiedene verschiedene Kugel mit der 3D-BerechnungMethode mit KugelEngine.

3D-BerechnungsMethode & Engine (1 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Kompensation (1 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformation (1 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Transformer (7 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Verdichtung (1 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Reproduktion (1 Kugel)
3D-BerechnungsMethode & Engine mit Spiegel (7 Kugel)

[ 11. KugelEngine - bis 7
[12. Kugel Engine - bis 7
[ 1 3. Kugel Engine - bis 7
[]14. Kugel Engine - bis 7
[ 15. Kugel Engine - bis 7
[ 1 6. KugelEngine - bis 7
[17. KugelEngine - bis 7

[ ] 8. Komensations - +1 KugelENGINE
[ 19. Kompensation - +1 KugelENGINE

[ 110. Kompensation - +1 KugelENGINE
[ 1 11. Kompensation - +1 KugelENGINE
[ 112. Mompensation - +1 KugelENGINE
[ 113. Kompensation - +1 KugelENGIN

[ 114. Kompensation - +1 KugelENGINE

[115. SpiegelKUGEL - TropfenKUGEL

[116. SpiegelKUGEL - WellenKUGEL

[117. SpiegelKUGEL - RegenKUGEL (Wolken)

[118. SpiegelKUGEL - SeeKUGEL (Umkehrte AtmoKugel)
[119. SpiegelKUGEL - WirbelKUGEL

[120. SpiegelKUGEL - RegenbogenKUGEL

[121. SpiegelKUGEL - AtmoKUGEL

[122. Transformation - SonnenKUGEL
[123. Transformation - SonnenKUGEL



[124. Transformation - SonnenKUGEL
[ ] 25. Transformation - SonnenKUGEL
[ 1 26. Transformation - SonnenKUGEL
[127. Transformation - SonnenKUGEL
[ ] 28. Transformation - SonnenKUGEL

[129. VerdichtungsKUGEL -
[130. VerdichtungsKUGEL -
[ 1 31. VerdichtungsKUGEL -
[132. VerdichtungsKUGEL -
[133. VerdichtungsKUGEL -
[ 1 34. VerdichtungsKUGEL -
[135. VerdichtungsKUGEL -

[ ] 36. Transformer - QuaderKUGEL
[]137. Transformer - 5eckKUGEL
[ 1 38. Transformer - SternenKUGEL
[139. Transformer - RingKUGEL
[140. Transformer - ZylinderKUGEL
[ 141. Transformer - KegelKUGEL
[142. Transformer - AtmoKUGEL

[]143. Reproduktion -1
[]144. Reproduktion - 2
[ ] 45. Reproduktion - 3
[ ] 46. Reproduktion - 4
[147. Reproduktion - 5
[ ] 48. Reproduktion - 6
[]149. Reproduktion - 7

[150. Spiegel - 11
[151. Spiegel - 1.2
[]152. Spiegel - 1.3
[]153. Spiegel - 1.4
[]154. Spiegel - 1.5
[]155. Spiegel - 1.6
[]156. Spiegel - 1.7

[157. Spiegel - 2.1
[]158. Spiegel - 2.2
[159. Spiegel - 2.3



[]160. Spiegel - 2.4
[]161. Spiegel - 2.5
[]162. Spiegel - 2.6
[]163. Spiegel - 2.7

[164. Spiegel - 31
[]65. Spiegel - 3.2
[]66. Spiegel - 3.3
[]167. Spiegel - 3.4
[]168. Spiegel - 3.5
[]169. Spiegel - 3.6
[170. Spiegel - 3.7

[] ——— 8 Verschatelung 8-2+1=7
[ 1+ 1KugelEngine

[ 1+ 1 Umgekehrte Variante

[ 1+ 1 Kompensation

[ 1+ 1 Transformation

[1+ 7 Transformer

[1+ 7 Former

[ 1+ 1 Verdichtung

[ 1+ 1 Reproduktion

[ 1+ 1-0 Spiegel

[ ] Total Kugel = 20 generieren (-2 Kugeln und ++1 NullKugel) zur einer klugen Kugel - Energie
und Weisheit uneinheitlich und Heiterkeit fur die Ewigkeit

[1...
[x]



! “W\\\‘;\-h]\l










16:13 Dienstag 28. Nov. = 79% @m
" i — kit e M + @

Sa fa ri kniffink.ch/3dberechnungsmethoden/download/3DBerechnungsMethode_E...

4 Tabs
Privat

Ablauf:

Aus der ersten 1 Position (Mittelpunt) ensteht die 2 und 3 Position

somit definieren 3 Punkte den Engerie. Zeitgleich resultiert die Zeit-Achse
aus der 1 Position (auf & der D der ile mit der
5 Position. Somit ergibt sich z.B. unser ENGNIEN mit der 6 und somit der 7
die gewiinschte Position des VEHIKEL.

Lesezeichen

Leseliste

1) Zentrum ENGINE ili i n - Berech
Verlauf 2) Wellenlénge (Gravitation)
3) Schwerkraft (Quanten)
4) Aufbaunder Moment (Zeit)
5) Bestandteile (Engine)

. ) . 6) VEHIKEL
Mit dir geteilt 7) Position (z.B. Erde ;)

Aufbau der Engine:

Eine passende Variante von mir um die Geschwindigkeit zu férdern.
Wie Sie verstehen gibt unzahlige. Die Fabunacci-Formel kann Ihnen
dazu evetuell helfen.

Fibonacci im inneren 8x
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ZENTRUM 7x
1x Steuerung Ring 360 Grad




